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Aprender a conhecer/Aprender a fazer

DOMINIO 1: COMPREENSAO E MOBILIZACAO DE CONCEITOS (30%)

DOMINIO 2: DOMINIO DE FERRAMENTAS E PROCEDIMENTOS (30%)

DOMINIO 3: CONSOLIDACAO E DESENVOLVIMENTO DAS APRENDIZAGENS

EM EXERCICIOS/PROJETOS (40%)

UT5 Som digital

Identificar diversos
formatos de audio.

Conhecer equipamentos
de captagéo de som.

Utilizar ferramentas de
edigao de audio.

Captar e editar som de
forma a produzir audio
para suportes
multimédia.

UT6 Video

Conhecer o
enquadramento de
planos e angulos de
captagéo de video.

Saber editar video.

Criar um guido com
narrativa para video.

Integrar elementos de
texto, imagem e som na
producao

de video.

UT7 Animagao

Conhecer técnicas de
animagao.

Utilizar ferramentas de
animacao digital.

Criar animagéo 2D ou
3D.

Promover estratégias que envolvam
por parte do aluno:

- executar tarefas de pesquisa
sustentada por critérios, com
autonomia progressiva;

- incentivar a procura e
aprofundamento de informacéao;

- recolher dados e opinides para
analise de tematicas em estudo.

Promover estratégias que
requeiram/induzam por parte do
aluno:

- aceitar ou argumentar pontos de
vista diferentes;

- respeitar diferengas de
caracteristicas, crencas ou opinides;
- confrontar ideias e perspetivas
distintas sobre abordagem de um
dado problema e ou forma de o
resolver, tendo em conta, por
exemplo, diferentes perspetivas
culturais, que sejam de incidéncia
local, nacional ou global.

Sistematizador/
organizador
(A,B,C,D, F, 1)

Questionador
(A,B,C,D,E,
F, 1)

Comunicador
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UT8 Projeto Multimédia

Conhecer o conceito de
projeto multimédia.

Compreender as fases
de desenvolvimento de
um projeto

para a concretizacao de
um produto multimédia.

Desenvolver métodos de
trabalho e organizagéo,
através do planeamento
e desenvolvimento de
projetos multimédia.

Promover estratégias que envolvam
por parte do aluno:

- realizar tarefas de planificacéo, de
revisao e de monitorizagéo;

- ser organizado (por exemplo, criar
planos com as etapas do projeto e
respetiva calendarizagéo, registos
individuais do trabalho realizado);

- realizar trabalho auténomo,
identificando quais os obstaculos e
formas de os ultrapassar.

- desencadear ag¢des de resposta,
apresentacao, iniciativa;

- desencadear agdes de
questionamento organizado.

Promover estratégias que impliquem
por parte do aluno:

- saber questionar uma situacéo-
problema;

- organizar questdes para terceiros,
sobre

conteudos estudados ou a estudar;

- interrogar-se sobre o seu préprio
conhecimento prévio.

Promover estratégias que impliquem
por parte do aluno:

- desencadear agoes de
comunicagao uni e bidirecional; -
desencadear agdes de resposta,
apresentacao, iniciativa;

- desencadear agoes de
questionamento organizado.

Promover estratégias envolvendo
tarefas em que, com base em
critérios, se oriente o aluno para:
- identificar pontos fracos e fortes
das suas

aprendizagens;

- descrever processos de
pensamento usados durante a
realizagdo de uma tarefa ou
abordagem de um problema;

- considerar o feedback dos pares
para melhoria ou aprofundamento
de saberes;

- reorientar o seu trabalho a partir da
explicitagdo de feedback do
professor,

individualmente ou em grupo.

Promover estratégias que criem
oportunidades para o aluno:

- colaborar com outros e apoiar
terceiros em tarefas;

- fornecer feedback para melhoria
ou

aprofundamento de agoes;

- apoiar atuagées Uteis para outros
(trabalhos de equipa).

(A,B,D,E H, 1)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
colaborador
(B,C,D,E,F,
H, 1)
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- Colabora em
trabalhos ou Participativo/ colaborador (B, C, D, E, F)
projetos coletivos.
- Participa em Responsavel/ auténomo (C, D, E, F, G, 1, J)
projetos de
trabalho Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)
(turma/escola/com
unidade), partindo
da abordagem de
temas transversais
ou que integrem
contetdos de
varias disciplinas.

- Concebe e
organizar
exposigcoes
coletivas com os
seus trabalhos
e/ou projetos
desenvolvidos de
forma
multidisciplinar.

- Interioriza de
métodos de
trabalho individual,
no sentido da
autorregulacéo.

- Respeita os
prazos
estabelecidos para
a execugéao do
trabalho solicitado
pelo docente.

- Organiza e
preservar os
espagos, bem
como dos
materiais e
equipamentos, de
acordo com as
regras elaboradas
em grupo e/ou pelo
docente.

- Esta atento as
necessidades dos
seus pares e da
comunidade,
podendo exercitar
formas de
participacéo.

- Valoriza os
saberes do outro,
compreendendo as
suas intencdes e
ajudando-o a
expressar e
argumentar as
suas ideias.

Aprender a conviver / Aprender a ser
ATITUDES E VALORES

Responsabilidade: pontualidade, cumprimento de prazos de planificagdo e de apresentagdo de trabalhos,
comparéncia com o material necessario.

Empenho na aprendizagem: na aula, trabalhar com interesse e responsabilidade, colocando as suas duvidas; em
casa, estudar o manual ou outros materiais, consolidar as aprendizagens.

Cooperagado ativa, respeitando as normas de conduta.

Autonomia: reflexdo sobre as aprendizagens, encontrar estratégias de remediagao, espirito de iniciativa.

Aprovado em Conselho Pedagdgico de 25 de setembro de 2025



